
1. ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
Рабочая программа по информатике составлена на основе следующих нормативных документов:
· Федеральный государственный стандарт начального общего образования (приказ МОиН №363 от 06 октября 2009, зарегистрирован Минюст № 17785 от 22.12.2009);
· программы, соответствующей требованиям Федерального государственного образовательного стандарта     начального общего образования и авторской учебной программы Горячева А.В. «Информатика», - 2012г.;
· Федеральный перечень учебников, рекомендованных (допущенных) Министерством образования и науки Российской Федерации к использованию в образовательном процессе в общеобразовательных учреждениях, на 2013/2014 учебный год: Приказ Министерства образования и науки Российской Федерации № 2885 от 27.12.2011 «Об утверждении федеральных перечней учебников, рекомендованных (допущенных) к использованию в образовательном процессе в образовательных учреждениях, реализующих образовательные программы общего образования и имеющих государственную аккредитацию, на 2013/2014 учебный год»;

· Методического письма о преподавании учебных предметов в начальных класса общеобразовательных учреждений Ярославской области в 2013/2014 учебном году

· ООП общеобразовательного учреждения (утверждена приказом №_______от ____________)

· Учебного плана школы на 2013/2014 учебный год 

· Годового учебного плана школы на 2013/2014 учебный год.

Программа ориентирована на использование учебно-методического комплекса под редакцией Горячева А.В.

1. Программа Учебные программы для начальной школы в образовательной системе «Школа 2100» Москва: «Баласс», 2011г.

2. Учебник Горячев А.В., Горина К.И., Волкова Т.О. Информатика («Информатика в играх и задачах»). 3класс: Учебник в 2-х частях. – М.: Баласс, 2011г.

3. Горячев А.В., Волкова Т.О., Горина К.И. Информатика в играх и задачах. 3 класс: Методические рекомендации для учителя. – М.: Баласс, 2011г.

4. Дополнительная литература Крылова О.Н., Информатика. Тесты. 3 класс
Учебники входят в федеральный перечень учебников на 2013-2014 учебный год. (приказ министерства образования и науки РФ от 27 декабря 2011 г. №2885, зарегистрирован в Минюсте РФ 21 февраля 2012 года №23290).

На изучение данного предмета отводится 1 час в неделю, что при 34 учебных неделях составляет 34 часа в год.

В данной рабочей программе тематическое планирование по содержанию соответствует авторской программе. 

Цель определяется как развитие личности ребенка средствами предмета «Информатика», а именно:

· развивая логическое, алгоритмическое и системное мышление, создавать предпосылку успешного освоения инвариантных фундаментальных знаний и умений в областях, связанных с информатикой, которые вследствие непрерывного обновления и изменения аппаратных и программных средств выходят на первое место в формировании научного информационно-технологического потенциала общества.

· освоение системы базовых знаний, отражающих вклад информатики в формирование современной научной картины мира, роль информационных процессов в обществе, биологических и технических системах;

· овладение умениями применять, анализировать, преобразовывать информационные модели реальных объектов и процессов, используя при этом информацион​ные и коммуникационные технологии (ИКТ), в том числе при изучении других школьных дисциплин;

· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей путем освоения и использования методов информатики и средств ИКТ при изучении различных учебных предметов;

· воспитание ответственного отношения к соблюдению этических и правовых норм информационной деятельности;

· приобретение опыта использования информационных технологий в индивидуальной и коллективной учебной и познавательной, в том числе проектной деятель​ности.

Задачи курса:

Задачи курса:

1) развитие у школьников навыков решения задач с применением таких подходов к решению, которые наиболее типичны и распространены в областях деятельности, традиционно относящихся к информатике:

• применение формальной логики при решении задач – построение выводов путем применения к известным утверждениям логических операций «если–то», «и», «или», «не» и их комбинаций – «если ... и ..., то...»);

• алгоритмический подход к решению задач – умение планирования последовательности действий для достижения какой-либо цели, а также решения широкого класса задач, для которых ответом является не число или утверждение, а описание последовательности действий;

• системный подход – рассмотрение сложных объектов и явлений в виде набора более простых составных частей, каждая из которых выполняет свою роль для функционирования объекта в целом; рассмотрение влияния изменения в одной составной части на поведение всей системы;

• объектно-ориентированный подход – акцентирование объектов, а не действий, умение объединять отдельные предметы в группу с общим названием, выделять общие признаки предметов этой группы и действия, выполняемые над этими предметами; умение описывать предмет по принципу «из чего состоит и что делает (можно с ним делать»);

2) расширение кругозора в областях знаний, тесно связанных с информатикой: знакомство с графами, комбинаторными задачами, логическими играми с выигрышной стратегией («начинают и выигрывают») и некоторыми другими

3) создание у учеников навыков решения логических задач и ознакомление с общими приемами решения задач – «как решать задачу, которую раньше не решали» – с ориентацией на проблемы формализации и создания моделей (поиск закономерностей, рассуждения по аналогии, по индукции, правдоподобные догадки, развитие творческого воображения и др.).

Содержание учебного предмета способствует реализации программы духовно-нравственного развития ООП за счет элементов содержания. Содержание учебного предмета способствует реализации программы экологической культуры, здорового и безопасного образа жизни за счет элементов содержания, особенностей организации учебного процесса. 

В структуру рабочей программы включена система учета и контроля планируемых (предметных и межпредметных) результатов. Основными формами контроля является проверочные и контрольные работы, наблюдение и текущий контроль. 

2. Общая характеристика учебного предмета.
Данный компонент курса информатики и ИКТ в начальной школе предназначен для развития логического, алгоритмического и системного мышления, создания предпосылок успешного освоения учащимися инвариантных фундаментальных знаний и умений в областях, связанных с информатикой, которые вследствие непрерывного обновления и изменения в аппаратных и программных средствах выходят на первое место в формировании научного информационно-технологического потенциала общества.
Цели изучения логико-алгоритмических основ информатики в начальной школе:

1. развитие у школьников навыков решения задач с применением таких подходов к решению, которые наиболее типичны и распространены в областях деятельности, традиционно относящихся к информатике:

· применение формальной логики при решении задач – построение выводов путём применения к известным утверждениям логических операций «если …, то …», «и», «или», «не» и их комбинаций – «если … и …, то …»;

· алгоритмический подход к решению задач – умение планировать последовательность действий для достижения какой-либо цели, а также решать широкий класс задач, для которых ответом является не число или утверждение, а описание последовательности действий;

· системный подход – рассмотрение сложных объектов и явлений в виде набора более простых составных частей, каждая из которых выполняет свою роль для функционирования объекта в целом; рассмотрение влияния изменения в одной составной части на поведение всей системы;

· объектно-ориентированный подход – постановка во главу угла объектов, а не действий, умение объединять отдельные предметы в группу с общим названием, выделять общие признаки предметов этой группы и действия, выполняемые над этими предметами; умение описывать предмет по принципу «из чего состоит и что делает (можно с ним делать)»;

2. расширение кругозора в областях знаний, тесно связанных с информатикой: знакомство с графами, комбинаторными задачами, логическими играми с выигрышной стратегией («начинают и выигрывают») и некоторыми другими. Несмотря на ознакомительный подход к данным понятиям и методам, по отношению к каждому из них предполагается обучение решению простейших типовых задач, включаемых в контрольный материал, т. е. акцент делается на развитии умения приложения даже самых скромных знаний;

3. создание у учеников навыков решения логических задач и ознакомление с общими приёмами решения задач – «как решать задачу, которую раньше не решали» – с ориентацией на проблемы формализации и создания моделей (поиск закономерностей, рассуждения по аналогии, по индукции, правдоподобные догадки, развитие творческого воображения и др.).

Говоря об общеобразовательной ценности курса информатики, мы полагаем, что умение любого человека выделить в своей предметной области систему понятий, представить их в виде совокупности атрибутов и действий, описать алгоритмы действий и схемы логического вывода не только помогает автоматизации действий (всё, что формализовано, может быть компьютеризовано), но и служит самому человеку для повышении ясности мышления в своей предметной области.

В курсе выделяются следующие разделы:

· описание объектов – атрибуты, структуры, классы;

· описание поведения объектов – процессы и алгоритмы;

· описание логических рассуждений – высказывания и схемы логического вывода;

· применение моделей (структурных и функциональных схем) для решения разного рода задач.

Материал этих разделов изучается на протяжении всего курса концентрически, так, что объём соответствующих понятий возрастает от класса к классу.

При изучении информатики за пределами начальной школы предполагается систематически развивать понятие структуры (множество, класс, иерархическая классификация), вырабатывать навыки применения различных средств (графов, таблиц, схем) для описания статической структуры объектов и структуры их поведения; развивать понятие алгоритма (циклы, ветвления) и его обобщение на основе понятия структуры; добиваться усвоения базисного аппарата формальной логики (операции «и», «или», «не», «если …, то …»), вырабатывать навыки использования этого аппарата для описания модели рассуждений.

3. Описание места учебного предмета в учебном плане
Логико-алгоритмический компонент относится к предметной области «Математика и информатика» и предназначен для изучения в часы, определяемые участниками образовательного процесса (региональный или школьный компонент), или на уроках математики (например, см. вариант «Математика и информатика» курса математики в Образовательной системе «Школа 2100»).

В соответствии с годовым графиком работы и учебным планом школы №9 в 3 классе в 2013-2014 учебном году на изучение предмета «Информатика» отводится 1 час в неделю, что при 34 учебных неделях составляет 34 часа в год.
4. Описание ценностных ориентиров содержания учебного предмета
Развитие логического, алгоритмического и системного мышления, создание предпосылок успешного освоения учащимися инвариантных фундаментальных знаний и умений в областях, связанных с информатикой, способствует ориентации учащихся на формирование самоуважения и эмоционально-положительного отношения к себе, на восприятие научного познания как части культуры человечества. Ориентация курса на осознание множественности моделей окружающей действительности позволяет формировать не только готовность открыто выражать и отстаивать свою позицию, но и уважение к окружающим, умение слушать и слышать партнёра, признавать право каждого на собственное мнение.

5. Личностные, метапредметные и предметные результаты освоения учебного предмета
Регулятивные универсальные учебные действия:

· планирование последовательности шагов алгоритма для достижения цели;

· поиск ошибок в плане действий и внесение в него изменений.
Познавательные универсальные учебные действия:

· моделирование – преобразование объекта из чувствен​ной формы в модель, где выделены существенные характе​ристики объекта (пространственно-графическая или знаково-символическая);

· анализ объектов с целью выделения признаков (суще​ственных, несущественных);

· синтез – составление целого из частей, в том числе самостоятельное достраивание с восполнением недостающих компонентов;

· выбор оснований и критериев для сравнения, сериации, классификации объектов;

· подведение под понятие;

· установление причинно-следственных связей;

· построение логической цепи рассуждений.
Коммуникативные универсальные учебные действия:

· аргументирование своей точки зрения на выбор оснований и критериев при выделении признаков, сравнении и классификации объектов;

· выслушивание собеседника и ведение диалога;

· признавание возможности существования различных точек зрения и права каждого иметь свою.

6. Содержание учебного предмета «Информатика»
Алгоритмы (10 ч)
Алгоритм, как план действий, приводящих к заданной цели. Формы записи алгоритмов: блок-схема, построчная запись. Выполнение алгоритма. Составление алгоритма. Поиск ошибок в алгоритме. Линейные, ветвящиеся, циклические алгоритмы. 
Группы (классы) объектов (7 ч)
Общие названия и отдельные объекты. Разные объекты с общим названием. Разные общие названия одного отдельного объекта. Состав и действия объектов с одним общим названием. Отличительные признаки. Значения отличительных признаков (атрибутов) у разных объектов в группе. Имена объектов. 
Логические рассуждения (10 ч)
Высказывания со словами «все», «не все», «никакие». Отношения между множествами (объединение, пересечение, вложенность). Графы и их табличное опи​сание. Пути в графах. Деревья.
Применение моделей (схем) для решения задач (7 ч)
Игры. Анализ игры с выигрышной стратегией. Решение задач по аналогии. Решение задач на закономерности. Аналогичные закономерности. 
В результате изучения материала учащиеся должны уметь:
· находить общее в составных частях и действиях у всех предметов из одного класса (группы однородных предметов);

· называть общие признаки предметов из одного класса (группы однородных предметов) и значения признаков у разных предметов из этого класса;

· понимать построчную запись алгоритмов и запись с помощью блок-схем;

· выполнять простые алгоритмы и составлять свои по аналогии;

· изображать графы;

· выбирать граф, правильно изображающий предложенную ситуацию;

· находить на рисунке область пересечения двух множеств и называть элементы из этой области.
Учебно – тематический план

3 класс
	№ п/п
	Тема
	Количество часов

	
	
	Всего
	Теория
	Контрольные работы

	1
	Алгоритмы
	10
	9
	1

	2
	Группы (классы) объектов
	7
	6
	1

	3
	Логические рассуждения
	10
	9
	1

	4
	Применение моделей (схем) для решения задач
	7
	6
	1

	Всего
	34
	30
	4


7. Поурочно-тематическое планирование 3 класс
	№ урока
	Тема урока, тип урока
	Теоретический материал
	Компьютерный практикум
	Элементы содержания
	Требования к (предметным  и метапредметным* результатам)
	Контрольно-оценочная деятельность
	Дом. задание
	Дата проведения
	Дата по факту

	
	
	
	
	
	Обучающийся научится
	Обучающийся сможет научиться
	
	
	
	

	Алгоритмы - 9 ч

	1
	Введение. Ал​горитм. Урок оз​наком​ления с новыми понятия​ми
	С. 1-5
	Правила техники безопасности и поведения в компьютерном классе.
	Алгоритм как план действий, приво​дящих к заданной це​ли..
	Знать:

· понятие алгоритма. Уметь:

· понимать построчную запись алгоритмов, вы​полнять команды алго​ритма.
	Планирование последователь​ности шагов алгоритма для дос​тижения цели; поиск ошибок в плане действий и внесение в не​го изменений.
	
	с. 5, № 3,4


	
	

	2
	Схема алгоритма Урок формиро​вания умений и навыков.
	С. 6-9
	Включение и выключение компьютера. Тренажер мышь.
	Формы записи ал​горитмов: блок-схема, построчная запись.
	Уметь:

· понимать построчную запись алгоритмов;

· выполнять простые ал​горитмы и составлять свои по аналогии.
	Планирование последователь​ности шагов алгоритма для дос​тижения цели; поиск ошибок в плане действий и внесение в не​го изменений.

Построение логической цепи рассуждений.
	
	с. 9, № 9(3), 10(3)
	
	

	3
	Ветвление в алгоритме.

Урок формиро​вания умений и навыков.
	С. 10-13
	Профессия программист. Запуск и завершение программ.
	Выполнение алго​ритма. Составление алгоритма.
	Уметь:

· понимать запись алго​ритмов и запись с помо​щью блок-схем;

· выполнять простые ал​горитмы и составлять свои по аналогии.
	Моделирование - преобразова​ние объекта из чувственной формы в модель, где выделены существенные характеристики объекта (пространственно- графическая или знаково- символическая). Построение логической цепи рассуждений.
	
	с. 13, № 15
	
	

	4
	Цикл в алгоритме.

Урок формиро​вания умений и навыков.
	С. 14-16
	Основные уст​ройства компью​тера. Подключение устройств. 
	Выполнение алго​ритма. Составление алгоритма. Поиск ошибок в алгоритме.
	Уметь:

· понимать построчную запись алгоритмов и за​пись с помощью блок- схем;

· выполнять простые ал​горитмы и составлять свои по аналогии.
	Моделирование - преобразова​ние объекта из чувственной формы в модель, где выделены существенные характеристики объекта (пространственно- графическая или знаково- символическая). Планирование последователь​ности шагов алгоритма для дос​тижения цели; поиск ошибок в плане действий и внесение в не​го изменений.

Построение логической цепи рассуждений.
	Тест 
	с.16, № 18
	
	

	5
	Алгоритмы с ветвлениями и циклами.

Урок за​крепления новых знаний, умений и навыков с помощью упражне​ний.
	С. 17-19
	Клавиатурный тренажор
	Линейные, ветвя​щиеся, циклические алгоритмы.
	Знать:

· понятие алгоритма. Уметь:

· понимать построчную запись алгоритмов и за​пись с помощью блок- схем;

· выполнять простые ал​горитмы и составлять свои по аналогии.
	Аргументирование своей точки зрения на выбор оснований и критериев при выделении при​знаков, сравнении и классифи​кации объектов; выслушивание собеседника и ведение диалога. Построение логической цепи рассуждений.

Самостоятельное достраивание с восполнением недостающих компонентов алгоритма.
	
	с. 19, № 22
	
	

	6
	Закрепление по теме «Алгорит​мы». Урок - путешествие за​крепления изученно​го.
	С. 
	Работа в текстовом редакторе. Ввод и редактирование.  
	Составление алго​ритма. Поиск ошибок в алгоритме.
	Уметь:

· определять этапы (ша​ги) действия;

· определять правильный порядок выполнения ша​гов;

· выполнять простые ал​горитмы и составлять свои по аналогии;

· находить и исправлять ошибки в алгоритмах;

· выполнять, составлять и записывать в виде схем алгоритмы с ветвлениями и циклами;

· формулировать условия ветвления и условия вы​хода из цикла.
	Выбор оснований и критериев для сравнения, сериации, клас​сификации алгоритмов; подве​дение под понятие. Построение логической цепи рассуждений.

Самостоятельное достраивание с восполнением недостающих компонентов алгоритма.
	
	с. № 
	
	

	7
	Подготовка к контрольной ра​боте по теме «Алгоритмы»

Урок при​менения знаний и умений.
	С. 20-23
	Работа в текстовом редакторе оформление текста. 
	Составление алго​ритма. Поиск ошибок в алгоритме. Линей​ные, ветвящиеся, цик​лические алгоритмы.
	Уметь:

· выполнять простые ал​горитмы и составлять свои по аналогии;

· выполнять, составлять и записывать в виде схем алгоритмы с ветвлениями и циклами;

· формулировать условия ветвления и условия вы​хода из цикла.
	Планирование последователь​ности шагов алгоритма для дос​тижения цели; поиск ошибок в плане действий и внесение в не​го изменений.

Построение логической цепи рассуждений.
	
	С. 21 № 26, 28
	
	

	8
	Контрольная ра​бота по теме «Алгоритмы»
	
	
	Выполнение кон​трольной работы.
	Уметь:

· выполнять простые ал​горитмы и составлять свои по аналогии;

· выполнять, составлять и записывать в виде схем алгоритмы с ветвлениями и циклами;

· формулировать условия ветвления и условия вы​хода из цикла.
	Планирование последователь​ности шагов алгоритма для дос​тижения цели; поиск ошибок в плане действий и внесение в не​го изменений. Построение ло​гической цепи рассуждений.
	К. Р.


	
	
	

	9
	Анализ кон​трольной работы. Работа над ошибками. Урок кор​рекции знаний и умений.
	С. 24-27
	Работа в текстовом редакторе, проверка орфографии.  
	Составление алго​ритма. Поиск ошибок в алгоритме. Линей​ные, ветвящиеся, цик​лические алгоритмы
	Уметь:

- находить и исправлять ошибки в алгоритмах.
	Установление причинно- следственных связей. Аргумен​тирование своей точки зрения на выбор оснований и критери​ев при выделении признаков, сравнении и классификации объектов; выслушивание собе​седника и ведение диалога; при​знавание возможности сущест​вования различных точек зре​ния и права каждого иметь свою.
	Тест
	с. 27, № 31
	
	

	10
	Повторение по теме «Алго​ритмы». Урок обобще​ния и сис​тема​тизации знаний.
	
	Работа с калькулятором. 
	Составление алго​ритмов. Линейные, ветвящиеся, цикличе​ские алгоритмы.
	Уметь:

· выполнять простые ал​горитмы и составлять свои по аналогии;

· выполнять, составлять и записывать в виде схем алгоритмы с ветвлениями и циклами;

· формулировать условия ветвления и условия вы​хода из цикла.
	Моделирование - преобразова​ние объекта из чувственной формы в модель, где выделены существенные характеристики объекта (пространственно- графическая или знаково- символическая). Планирование последовательности шагов ал​горитма для достижения цели; поиск ошибок в плане действий и внесение в него изменений. Построение логической цепи рассуждений.
	
	
	
	

	Группы  (классы) объектов - 7 ч

	11 (1)
	Объекты. Состав и действия объ​ектов. Урок оз​наком​ления с новыми понятия​ми
	С. 30-33
	
	Общие названия и от​дельные объекты.
	Уметь:

- находить общее в со​ставных частях и дейст​виях у всех предметов из одного класса.
	Анализ объектов с целью выде​ления признаков (суще​ственных, несущественных); выбор оснований и критериев для сравнения, сериации, клас​сификации объектов; подведе​ние под понятие.
	
	с. 33, № 9
	
	

	12

(2)
	Группа объектов. Общее название. Урок оз​наком​ления с новыми понятия​ми, фор​мирования умений и навыков.
	С. 34-38
	Работа в графическом редакторе. 


	Общие названия и от​дельные объекты. Разные объекты с об​щим названием.
	Уметь:

- находить общее в со​ставных частях и дейст​виях у всех предметов из одного класса (группы однородных предметов).
	Синтез - составление целого из частей, в том числе самостоя​тельное достраивание с воспол​нением недостающих компо​нентов. Построение логической цепи рассуждений.
	
	с. 37, № 16, 17
	
	

	13

(3)
	Общие свойства объектов группы. Особенные свой​ства объектов группы. Урок оз​наком​ления с новыми понятия​ми, фор​мирования умений и навыков.
	С. 39-43
	Ввод изображения с помощью сканера и цифровой фотокамеры.
	Разные общие на​звания одного от​дельного объекта. Со​став и действия объ​ектов с одним общим названием. Отличи​тельные признаки.
	Уметь:

- называть общие при​знаки предметов из одно​го класса (группы одно​родных предметов).
	Синтез - составление целого из частей, в том числе самостоя​тельное достраивание с воспол​нением недостающих компо​нентов. Построение логической цепи рассуждений.
	
	с. 41, № 21, 23
	
	

	14

(4)
	Единичное имя объекта. Отли​чительные при​знаки объектов. Подготовка к контрольной ра​боте по теме «Объекты». Урок оз​наком​ления с новыми понятия​ми, фор​мирования умений и навыков.
	С. 44-47
	Работа в графическом редакторе 


	Значения отличи​тельных признаков (атрибутов) у разных объектов в группе. Имена объектов.
	Уметь:

· описывать предмет (су​щество, явление), назы​вая его составные части и действия;

· находить общее в со​ставных частях и дейст​виях у всех предметов из одного класса (группы однородных предметов);

· именовать группы од​нородных предметов и отдельные предметы из таких групп;

· определять общие при​знаки предметов из одно​го класса (группы одно​родных предметов) и значения признаков у разных предметов из это​го класса, записывать значения этих признаков в виде таблицы;

· описывать особенные свойства предметов из подгруппы.
	Планирование последователь​ности шагов алгоритма для дос​тижения цели;поиск ошибок в плане действий и внесение в не​го изменений. Аргументирова​ние своей точки зрения на вы​бор оснований и критериев при выделении признаков, сравне​нии и классификации объектов; выслушивание собеседника и ведение диалога; признавание возможности существования различных точек зрения и права каждого иметь свою.
	Тест 
	с. 47, № 31
	
	

	15

(5)
	Контрольная ра​бота по теме «Объекты». Урок про​верки зна​ний и уме​ний.
	
	
	Выполнение кон​трольной работы.
	Уметь:

· - описывать предмет (су​щество, явление), назы​вая его составные части и действия; находить общее в со​ставных частях и дейст​виях у всех предметов из одного класса (группы однородных предметов);

· именовать группы од​нородных предметов и отдельные предметы из таких групп;

определять общие при​знаки предметов из одно​го класса (группы одно​родных предметов) и значения признаков у разных предметов из это​го класса, записывать значения этих признаков в виде таблицы; -описывать особенные свойства предметов из подгруппы.
	Планирование последователь​ности шагов алгоритма для дос​тижения цели; поиск ошибок в плане действий и внесение в не​го изменений. Построение логической цепи рассуждений.
	К.р
	
	
	

	16

(6)
	Анализ кон​трольной работы (работа над ошибками). Урок кор​рекции знаний и умений.
	С. 48-51
	Создание поздравительной открытки. Печать изображений.


	Выполнение работы над ошибками.
	Уметь:

· описывать предмет (су​щество, явление), назы​вая его составные части и действия;

· находить общее в со​ставных частях и дейст​виях у всех предметов из одного класса (группы однородных предметов);

· именовать группы од​нородных предметов и отдельные предметы из таких групп;

· определять общие при​знаки предметов из одного класса (группы однородных предметов) и значения признаков у разных предметов из это​го класса, записывать значения этих признаков в виде таблицы; - описывать особенные свойства предметов из подгруппы
	Установление причинно- следственных связей. Аргумен​тирование своей точки зрения на выбор оснований и критери​ев при выделении признаков, сравнении и классификации объектов; выслушивание собе​седника и ведение диалога; при- знавание возможности сущест​вования различных точек зре​ния и права каждого иметь свою.
	
	С. 51, № 40
	
	

	17

(7)
	Повторение по теме «Объекты».
	С. 52-56
	
	Разные объекты с об​щим названием. Раз​ные общие названия одного отдельного объекта. Состав и действия объектов с одним общим назва​нием Отличительные признаки (атрибуты) у разных объектов в группе. Имена объек​тов.
	Уметь:

· описывать предмет (су​щество, явление), назы​вая его составные части и действия;

· находить общее в со​ставных частях и дейст​виях у всех предметов из одного класса (группы однородных предметов);

· именовать группы од​нородных предметов и отдельные предметы из таких групп;

· определять общие при​знаки предметов из одно​го класса (группы одно​родных предметов) и значения признаков у разных предметов из это​го класса, записывать значения этих признаков в виде таблицы;

· описывать особенные свойства предметов из подгруппы.
	Моделирование - преобразова​ние объекта из чувственной формы в модель, где выделены существенные характеристики объекта(пространственно- графическая или знаково- символическая). Планирование последователь​ности шагов алгоритма для дос​тижения цели; поиск ошибок в плане действий и внесение в не​го изменений. Построение ло​гической цепи рассуждений.
	
	с. 56, № 44, 45
	
	

	Логические рассуждения- 10 ч

	18

(1)
	Множество. Чис​ло элементов множества. Под​множество.

Урок оз​наком​ления с новыми понятия​ми.
	С. 2-4
	Работа с электронными таблицами
	Понятия множество, подмножество. Вы​сказывания со слова​ми «все», «не все», «никакие».
	Знать:

- понятия множество, подмножество, элемент множества.
	Анализ объектов с целью выде​ления признаков (существен​ных, несущественных); выбор оснований и критериев для сравнения, сериации, классифи​кации объектов; подведение под понятие.
	
	с. 4, № 7, 8
	
	

	19

(2)
	Элементы, не принадлежащие множеству. Пе​ресечение мно​жеств. Урок оз​наком​ления с новыми понятия​ми, фор​мирования умений и навыков.
	С. 5-7
	Работа в текстовом редакторе «Состав семьи ». Печать документа
	Отношения между множествами (объ​единение, пересе​чение, вложенность).
	Знать:

· понятия множество, подмножество, пересече​ние множеств.

Уметь:

· находить на рисунке область пересечения двух множеств и называть элементы из этой облас​ти.
	Анализ объектов с целью выде​ления признаков (существен​ных, несущественных); выбор оснований и критериев для сравнения, сериации, классифи​кации объектов; подведение под понятие.
	
	с. 7, № 12
	
	

	20

(3)
	Пересечение и

объединение

множеств. Урок оз​наком​ления с новыми понятия​ми, фор​мирования умений и навыков.
	С. 8-10
	Поиск информации в электронных каталогах
	Отношения между множествами (объ​единение, пересе​чение, вложенность).
	Знать:

· понятия множество, подмножество, пересече​ние множеств, объедине​ние множеств.

Уметь:

· находить на рисунке область объединения двух множеств и назы​вать элементы из этой области.
	Анализ объектов с целью выде​ления признаков (существен​ных, несущественных); выбор оснований и критериев для сравнения, сериации, классифи​кации объектов; подведение под понятие.
	
	с. 10, № 17
	
	

	21

(4)
	Истинность вы​сказывания. От​рицание. Ис​тинность выска​зываний со сло​вом «НЕ». Урок оз​наком​ления с новыми понятия​ми, фор​мирования умений и навыков.
	С. 11-13
	Поиск информации в сети интернет, поисковые сервисы. 
	Отношения между множествами. Ис​тинность высказы​ваний со словом «НЕ».
	Уметь:

- понимать истинность высказывания и отрица​ния (высказывания со словом «НЕ»).
	Установление причинно- следственных связей. Аргумен​тирование своей точки зрения на выбор оснований и критери​ев при выделении признаков, сравнении и классификации объектов; выслушивание собе​седника и ведение диалога; признавание возможности сущест​вования различных точек зре​ния и права каждого иметь свою.
	Тест 
	с. 13, № 22
	
	

	22

(5)
	Истинность вы​сказываний со словами «И», «ИЛИ». Урок оз​наком​ления с новыми понятия​ми, фор​мирования умений и навыков.
	С. 14-15
	Поиск информации в сети интернет: запросы для поиска информации. Сохранение информации. 
	Отношения между множествами. Ис​тинность высказы​ваний со словами «И», «ИЛИ».
	Уметь:

- понимать истинность высказывания (высказы​вания со словом «И», «ИЛИ»),
	Установление причинно- следственных связей. Аргумен​тирование своей точки зрения на выбор оснований и критери​ев при выделении признаков, сравнении и классификации объектов; выслушивание собе​седника и ведение диалога; при- знавание возможности сущест​вования различных точек зре​ния и права каждого иметь свою.
	
	с. 15, № 26
	
	

	23 (6)
	Граф. Вершины и ребра графа. Урок оз​наком​ления с новыми понятия​ми, фор​мирования умений и навыков.
	С. 16-17
	Этика и права в сети интернет. Регистрация почтового ящика, обмен письмами.
	Графы и их табличное описание.
	Уметь:

· изображать графы;

· выбирать граф, пра​вильно изображающий предложенную ситуацию.
	Моделирование - преобразова​ние объекта из чувственной формы в модель, где выделены существенные характеристики объекта(пространственно- графическая или знаково- символическая). Построение логической цепи рассуждений.
	
	с. 17, № 29
	
	

	24 (7)
	Граф с направ​ленными реб​рами. Урок оз​наком​ления с новыми понятия​ми, фор​мирования умений и навыков.
	С. 18-21
	Обмен сообщениями на форуме
	Пути в графах. Де​ревья.
	Уметь:

· изображать графы;

· выбирать граф, пра​вильно изображающий предложенную ситуацию.
	Моделирование - преобразова​ние объекта из чувственной формы в модель, где выделены существенные характеристики объекта(пространственно- графическая или знаково- символическая). Построение логической цепи рассуждений.
 ^^
	Тест 
	с. 21, № 34, 35
	
	

	25 (8)
	Подготовка к контрольной ра​боте по теме «Множество» Урок при​менения знаний и умений.
	С. 22-25
	Общение через skype 
	Выполнение заданий по изученному мате​риалу.
	Уметь:

· изображать графы;

· выбирать граф, пра​вильно изображающий предложенную ситуа​цию;

· находить на рисунке область пересечения двух множеств и называть элементы из этой облас​ти.
	Планирование последователь​ности шагов алгоритма для дос​тижения цели; поиск ошибок в плане действий и внесение в не​го изменений. Аргументирова​ние своей точки зрения на вы​бор оснований и критериев при выделении признаков, сравне​нии и классификации объектов; выслушивание собеседника и ведение диалога; признавание возможности существования различных точек зрения и права каждого иметь свою.
	
	с. 24, № 40, 42
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(9)
	Контрольная

работа по теме «Множества» Урок про​верки знаний и умений
	
	
	Выполнение кон​трольной работы.
	Уметь:

· изображать графы;

· выбирать граф, пра​вильно изображающий предложенную ситуа​цию;

· находить на рисунке область пересечения двух множеств и называть элементы из этой облас​ти.
	Планирование последователь​ности шагов алгоритма для дос​тижения цели; поиск ошибок в плане действий и внесение в не​го изменений.

Построение логической цепи рассуждений.
	К. Р. 
	
	
	

	27 (10)
	Анализ кон​трольной работы. Работа над ошибками. По​вторение по теме «Множество» Урок обобще​ния и сис​тематиза​ции зна​ний.
	С. 26-28
	Общение через skype
	Выполнение работы над ошибками.
	Уметь:

· изображать графы;

· выбирать граф, пра​вильно изображающий предложенную ситуа​цию;

· находить на рисунке область пересечения двух множеств и называть элементы из этой облас​ти.
	Установление причинно- следственных связей. Аргумен​тирование своей точки зрения на выбор оснований и критери​ев при выделении признаков, сравнении и классификации объектов; выслушивание собе​седника и ведение диалога; при​знавание возможности сущест​вования различных точек зре​ния и права каждого иметь свою.
	
	с. 28, № 47
	
	

	Модели в информатике - 7ч
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(1)
	Аналогия. Урок оз​наком​ления с новыми понятия​ми, фор​мирования умений и навыков.
	С. 30-33
	
	Игры. Анализ игры с выигрышной страте​гией. Понятие анало​гии.
	Знать:

· понятие аналогии. Уметь:

· анализировать игры с выигрышной стратегией.
	Выбор оснований и критериев для сравнения, сериации, клас​сификации объектов; подведе​ние под понятие.
	
	с. 33, № 4
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(2)
	Закономерность.

 Урок оз​наком​ления с новыми понятия​ми, фор​мирования умений и навыков.
	С. 34-36
	Компьютерная анимация. 
	Понятие законо​мерности. Решение задач на законо​мерности.
	Знать:

· понятие закономерно​сти.

Уметь:

· анализировать игры с выигрышной стратегией.
	Выбор оснований и критериев для сравнения, сериации, клас​сификации объектов; подведе​ние под понятие.
	
	с. 36, № 13, 15
	
	

	30

(3)
	Аналогичная за​кономерность. Урок оз​наком​ления с новыми понятия​ми, фор​мирования умений и навыков.
	С. 38-40
	Создание презентации основные возможности. Ввод звука.
	Решение задач по аналогии.
	Уметь:

· анализировать игры с выигрышной стратегией;

· решать задачи на зако​номерность.
	Выбор оснований и критериев для сравнения, сериации, клас​сификации объектов; подведе​ние под понятие.
	Тест
	с. 40, № 23
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(4)
	Аналогичная за​кономерность

Урок за​крепления новых знаний, умений и навыков с помощью упражне​ний.
	С. 42-45
	Создание презентации «Работа над проектом»
	Аналогичные зако​номерности. Решение задач по аналогии.
	Уметь:

· анализировать игры с выигрышной стратегией;

· решать задачи на зако​номерность.
	Выбор оснований и критериев для сравнения, сериации, клас​сификации объектов; подведе​ние под понятие.
	
	с. 43, № 26, 28
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(5)
	Подготовка к контрольной ра​боте по теме «Аналогия». Урок при​менения знаний и умений.
	С. 45-47
	Создание презентации «Работа над проектом»


	Решение задач, со​ставление задач.
	Уметь:

· анализировать игры с выигрышной стратегией;

· решать задачи на зако​номерность.
	Планирование последователь​ности шагов алгоритма для дос​тижения цели; поиск ошибок в плане действий и внесение в не​го изменений. Аргументирова​ние своей точки зрения на вы​бор оснований и критериев при выделении признаков, сравне​нии и классификации объектов; выслушивание собеседника и ведение диалога; признавание возможности существования различных точек зрения и права каждого иметь свою.
	
	С. 47, № 32, 33
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(6)
	Контрольная ра​бота по теме «Аналогия». Вы​игрышная стра​тегия. Урок про​верки зна​ний и уме​ний.
	
	 
	Выполнение кон​трольной работы.
	Уметь:

· анализировать игры с выигрышной стратегией;

· решать задачи на зако​номерность.
	Планирование последователь​ности шагов алгоритма для дос​тижения цели; поиск ошибок в плане действий и внесение в не​го изменений. Построение ло​гической цепи рассуждений.
	К.Р.
	
	
	

	34

(7)
	Анализ кон​трольной работы. Повторение. Вы​игрышная стра​тегия. Урок обобще​ния и сис​тематиза​ции зна​ний
	С 48-56
	Защита проектов
	Выполнение работы над ошибками, зада​ний по изученным те​мам.
	Уметь:

· анализировать игры с выигрышной стратегией;

· решать задачи на зако​номерность.
	Планирование последователь​ности шагов алгоритма для дос​тижения цели; поиск ошибок в плане действий и внесение в не​го изменений. Аргументирова​ние своей точки зрения на вы​бор оснований и критериев при выделении признаков, сравне​нии и классификации объектов; выслушивание собеседника и ведение диалога; признавание возможности существования различных точек зрения и права каждого иметь свою.
	
	
	
	


8. Материально-техническое обеспечение образовательного процесса, осуществляемого по курсу «Информатика»

Учебно-методическое обеспечение курса
1.
Информатика в играх и задачах. 3 класс (1 - 4). Методические рекомендации для учителя/ Авт.: Горячев А.В., Горина К.И., Суворова Н.И.. - М.: «Баласс», «Эксперсс», 2011.

2.
Информатика в играх и задачах. 3-й класс. Учебник - тетрадь в 2-х частях, часть 1, 2. Авторы выпусков Суворова НИ., Горячев А.В. -М.: «Баласс», 2011.

3.
Мой инструмент компьютер 3 класс. Учебник Авт.: Горячев А.В., «Баласс» 2011.

Материально – техническое обеспечение
1.
МФУ (принтер, сканер, копир).

2.
Акустическая система.

3.
Компьютерный класс: рабочее место учащегося (на каждого);  рабочее место учителя.

4.
Проекционное оборудование: мультимедиапроектор; экран.

5.
Программное обеспечение: ОС Windows 7 со всеми стандартными приложениями; пакет Open Office, клавиатурные тренажеры.

6.
Энциклопедии, словари.

7.
Материалы для художественного творчества (фломастеры, бумага, краски, клей, бумага).



